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Лекція 4

1. Діаграма класів: етап аналізу/етап проектування

2. Класи сутності та відношення між ними

3. Класи інтерфейсні та відношення реалізації

4. Класи керування та моделі послідовності
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1. Діаграма класів

Етап проектування

3



Лекція 4

Типи класів: 

Клас керування (control class) відповідає за координацію поведінки об'єктів системи. У кожного 
прецеденту, зазвичай, є хоча б один клас керування, який контролює послідовність виконання дій цього 
прецеденту. Зазвичай, цей клас є активним та ініціює розсилання множини повідомлень іншим класам 
моделі. Клас керування може бути відсутнім у прецедентах, які здійснюють прості маніпуляції зі 
збереженими даними.
Клас-сутність (entity) містить інформацію, яка повинна зберігатися постійно і не знищуватися зі знищенням 
об'єктів певного класу чи припиненням роботи системи (вимиканням системи чи завершенням програми). 
Цей клас може відповідати окремій таблиці бази даних; у цьому випадку його атрибути є полями таблиці, 
а операції - збереженими процедурами. Зазвичай, цей клас є пасивним і лише приймає повідомлення від 
інших класів моделі. Класи-сутності є ключовими абстракціями (поняттями) ПО системи.
Межовий клас (boundary) розташовується на межі системи з зовнішнім середовищем, однак є складовою 
частиною системи.
Цей клас слугує посередником під час взаємодії зовнішніх об'єктів із системою. Зазвичай, для кожної пари 
актор - прецедент визначається один межовий клас. 
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1. Класи-сутності

Етап аналізу
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Класи-сутності

Етап проектування 
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Відношення між класами
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2. Класи граничні

Етап проектування
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2 - Інтерфейси
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Відношення реалізації
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3. Класи керування

Етап проектування
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3 - Класи керування

Додайте нижній колонтитул 12
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Методика 
моделювання

1. Обрати прецедент
2. Виявити об'єкти
3.  Спроектувати класи сутності
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4. Встановити зв'язки 
між класами

Додайте нижній колонтитул 14
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5. Додати класи 
граничні та керування

Додайте нижній колонтитул 15
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6. Спроектувати стани 
об'єктів

Додайте нижній колонтитул 16
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7. Спроектувати 
поведінку 
керуючих 

класів
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