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• ArchiCAD дозволяє керувати параметрами 
виводу креслень на екран і зовнішні 
пристрої (принтер, плоттер). Відповідно 
до налаштувань, конструктивних і 
креслярських елементів проекту виведені 
лінії можуть відрізнятися по товщині. 
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Параметрами відображення креслення управляє діалогове вікно 

Display Options, 

що відкривається виконанням команди 

Options (Параметри)> Display Options (Вивід на екран). 
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• - параметри друку 

• Для виведення креслень на друк в 
ArchiCAD є дві групи команд. Обидві вони 
знаходяться в меню File (Файл). Перша з 
них призначена для виведення креслень 
на плоттер з 
використанням вбудованих в ArchiCAD 
драйверів плотерів, а друга - на системний 
принтер. 
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Вибір самої тонкої лінії 
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Вказати 

необхідні 

параметри 

Вибір типу файлу 

Параметри збереження 
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Вибір формату для друку 

 

 

Вибір орієнтації листа 

• Параметри збереження 
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Масштаб 

Обрання самої тонкої лінії 

Розміщення на листі 
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• Макети, що входять до складу книги макетів, 
можна організувати у вигляді багаторівневої 
структури.  У навігаторі ця структура 
відображається у вигляді ієрархічного дерева 
папок, що містять макети друкованих аркушів. 
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• - створення нового макету 

• Щоб створити новий піднабір, слід 

клацнути мишею на 

кнопці в правому верхньому 

куті навігатора або в нижньому 

меню і в 

розпочатому спливаючому меню 

вибрати команду New Subset 
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Ім'я макету 

Ім'я піднабору, присвоєне йому за замовчуванням 

при створенні, можна змінити, ввівши потрібне ім'я 

в поле 



4. Створення макету 



4. Створення макету 

17 

• Існує 2 типу макетів, а саме: МАКЕТ і ОСНОВНИЙ МАКЕТ. 

• ОСНОВНИЙ МАКЕТ - це ваш лист, на якому ви будете розміщувати свій 

креслення. Його можна попередньо оформити: накреслити рамку, 

штамп, поставити 

логотип і т.д. 

• А МАКЕТ це вже ваш лист в остаточній версії, тобто оформлений і з 

кресленням. 

Макет 

 

 

Основний макет 
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• Нам потрібно оформити свій лист. Натискаємо 

«СТВОРИТИ ОСНОВНИЙ МАКЕТ». 

• Пропонують його назвати, обрати формат та ін. 

Ім’я 

Формат 

Орієнтація 

Регіон друку 
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• У нас з’явився чистий лист. Теперь налаштуємо його і накреслимо 

рамку та штамп. 

• В останніх версіях ArchiCad є вже готові –  можна скористатися 

ними. 

• На панелі інструментів працюють тільки графічні інструменти 

http://www.archicad.ru/
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Креслимо штамп та рамку, використовуючи набуті знання з раніше 
вивчених дисциплін або використовуючи ДСТУ БА.2.4-4:2009 
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Також радимо заповнити штамп. 

Коли все готово – натискаємо кнопку «СТВОРИТИ МАКЕТ». 

У меню пишемо назву листа і обираємо формат 
(ідентичний із основним макетом) 
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• Те, що знаходиться в ОСНОВНОМУ МАКЕТІ горить червоним і не редагується тут. 

• Розміщуємо розріз. Повертаємося в проект, на поверх, де знаходиться 
креслення 

• Сtrl + F8 або заходимо в ДОКУМЕНТ та обираємо команду 

• 

Зберегти і розмістити в макеті 
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• Залишилося вирівняти його місцезнаходження та підписати 
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• За таким же принципом можливо 
додавати будь-які зображення або 
креслення. Композиція листа залежить 
від фантазії. 

• Тепер можна друкувати або зберігати в 
альбомі макетів або просто як сторінку 
в форматі PDF. 

• Самі макети та основні макети можна 
переносити в інші проекти. 



ТВОРЧИХ 
УСПІХІВ! 


