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Мета: визначити артефакти для предметної області програмного 

продукту. 

Задачі 

1. Визначити список артефактів (міжнародних стандартів, 

технологічних вимог та нормативних параметрів), що 

регламентують діяльність у предметній області. 

2. Створити посилання на знайдені нормативні документи (типовий 

перелік літератури для технічної документації). 

3. Скласти список вимог, які накладаються знайденими 

артефактами на функціональність програмного продукту для 

обраної предметної області. 

4. Оформити звіт зі спринту. 

Список документів 

Важливим джерелом інформації для виявлення вимог до діяльності у 

заданій предметній області є артефакти, які її описують. Це можуть 

бути різні види документів: 

 документи з описом бізнес-процесів підприємства, які виконані 

консалтинговим агентством,  

 посадові інструкції, 

 розпорядження,  

 зведення бізнес-правил, 

 нормативні документи окремих підприємств (best practice), які 

працюють у обраній предметній області. 

Структура списку вимог у відповідності до знайдених артефактів, 

зазвичай, має такий вигляд: 

1. Вимога. 

2. Стислий опис вимоги. 

3. Нормативний акт, який визначає цю вимогу (посилання на 

знайдені нормативні акти). 

4. Тип вимоги (функціональна/нефункціональна). 

 

 


