
Апаратне забезпечення ПК
(периферійні пристрої)

Лекція 2 (частина 2)



План лекції:

1. Плати розширення

2. Пристрої введення

3. Пристрої виведення інформації



Плати розширення



Відеокарта



Плата відеозахоплення



Звукова плата



Мережева плата (network interface controller)



Інші плати розширення



Клавіатура

Мембранна клавіатура
(~5 млн натискань)

Клавіатура з механізмом типу 
«ножиці»

(~10 млн натискань)

Механічна клавіатура
(~50 млн натискань)



Сенсорні, проекційні і оптичні 
клавіатури

Оптична клавіатура
Проекційна клавіатура

Сенсорна клавіатура



Клавіатура



Миша



Миша



Роздільна здатність миші (dpi/cpi), 
швидкість (ips) та прискорення (g).



Графічний планшет



Сканер



3D-cканер



Ігрові маніпулятори



Монітор



Роздільна здатність



Порівняння технологій дисплеїв



Сучасні технології дисплеїв

Любителям відеоігор, що вимагають швидкої реакції краще зупинитися на моніторі з 
TN-матрицею, а для роботи з графікою і обробки зображення вибирайте матриці P-IPS 
або MVA. Звичайним користувачам рекомендуємо вибирати IPS-монітори, оскільки вони 
є універсальним варіантом як для перегляду фільму, так і для роботи.



Проектор

DLP-проєктори використовують технологію цифрового дзеркального 
відображення, яка використовує спеціальне дзеркало для відображення 
світла. 

LCD-проєктори використовують технологію рідинних кристалів, які здатні 
блокувати світло для створення зображення.

LCoS (Liquid Crystal on Silicon) – це технологія, яка використовує рідинні 
кристали для створення зображення на силіконовій пластині. 



Окуляри віртуальної реальності (VR)



Окуляри доповненої реальності (AR)



Окуляри змішаної реальності (МR)



Акустичні системи



Принтери



Струменевий принтер



Лазерний принтер



3D-принтери

- Моделювання методом 
наплавлення (Fused Deposition 
Modeling, FDM)
- Стереолітографія (Laser 
Stereolithography, SLA)



Дякую за увагу!


