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Практична робота 
ДІЛОВА ГРА «ЕКОНОМІЧНИЙ КРОС»
Мета роботи: розвинути знання економічних термінів та понять дисциплін економічного блоку (за спеціальностями) через створення та розв’язання кросвордів командами студентських груп інженерних спеціальностей.
Методичні рекомендації: студенти знайомляться з теоретичним матеріалом використовуючи інформаційні джерела, а також проводять самостійний пошук матеріалів для виконання командних завдань.
Форма подання результатів виконаного завдання: письмовий звіт та посилання на відповідні ресурси подаються електронним файлом формату MS Word, шрифт 14 пт, міжрядковий інтервал – 1.5, розміром до 2 сторінок тексту (6000 знаків) та окремими файлами з фото чи відеоматеріалами.
Термін виконання: згідно з календарним планом роботи на навчальний рік.

Загальна характеристика 
Для студентів інженерних спеціальностей створення кросвордів може бути цікавим способом закріплення економічних знань, розвитку логічного мислення та інтеграції теорії з практикою. Ця методика не лише розвиває інженерне мислення, а й мотивує студентів до самостійного опрацювання матеріалу. За даними освітніх досліджень, такі завдання підвищують запам’ятовування термінів на 30% завдяки комбінації логіки та творчості.
Кросворд – це інтерактивна головоломка, що складається з сітки слів, розташованих горизонтально й вертикально, з перетинами в одних і тих самих клітинках, де кожен рядок чи стовпець супроводжується підказками (загадками). 
Основні етапи та принципи створення кросвордів, адаптовані для інженерної аудиторії.
1. Визначення теми та термінології. 
Виберіть тему, пов’язану з економічними дисциплінами. Підберіть ключові терміни (наприклад, «кошторис», «тариф», «логістичний ланцюг»), які відображають базові поняття курсу. Для молодших курсів краще використовувати 10–15 слів довжиною від 3 до 8 букв, щоб полегшити сприйняття.
2. Розробка сітки. 
Почніть із створення прямокутної або квадратної сітки (наприклад, 10×10 клітинок). Використовуйте чорні клітинки, щоб розділяти слова, залишаючи білі для букв. Сітка має бути симетричною, а слова – перетинатися щонайменше в одній спільній літері. Програми типу «Crossword Compiler» чи «Eclipsecrossword» можуть допомогти автоматизувати цей процес.
3. Формулювання підказок. 
Підказки повинні бути чіткими, але не надто простими, щоб стимулювати мислення. Наприклад, для слова «вал» (3 літери): «Деталь для передачі крутного моменту» (горизонтально). Для складніших термінів, як «електродвигун» (12 літер): «Пристрій, що перетворює електроенергію в механічну» (вертикально). Підказки можуть включати визначення, формули чи практичні приклади з економіки.
4. Перевірка та адаптація.
Переконайтеся, що всі слова коректно вписуються в сітку й перетинаються. Перевірте унікальність підказок, щоб уникнути неоднозначностей. Для студентів-початківців додайте пояснення до складних термінів у кінці кросворду, наприклад, «Турбіна – машина, що перетворює енергію потоку в механічну».
5. Дизайн та використання. 
Оформіть кросворд у друкованому вигляді або в цифровому форматі (наприклад, PDF), вказавши сітку та список підказок. Додайте інструкцію: «Заповніть сітку, використовуючи підказки; відповіді перевіряються за ключем». Для інтерактивності можна створити онлайн-версію з автоматичною перевіркою.

Порядок виконання завдання
Учасниками гри є студенти групи, які ділиться на команди по 4–6 осіб у кожній.
Гри триває 60–90 хвилин.
1. Правила проведення:
· під час формування команд група ділиться на команди по 4–6 осіб (залежно від загальної кількості учасників);
- кожна команда обирає капітана, який координує роботу та презентує результат.
2. Завдання:
- кожна команда створює кросворд на 20 слів, пов’язаних із визначеною дисципліною економічного блоку (наприклад, «прибуток», «собівартість», «амортизація», «рентабельність», «логістика» тощо);
- слова мають бути економічними термінами або поняттями, що стосуються сектору економіки за спеціальністю;
- кросворд повинен мати чітку сітку (наприклад, 15x15 клітинок або інший формат), де слова перетинаються;
- до кожного слова команда складає коротке текстове визначення (підказку), яке пояснює термін.
3. Етапи гри:
3.1. Етап 1. Підготовка (20–25 хвилин):
- команди отримують аркуші, ручки та 20–25 хвилин для створення кросворду;
- кожна команда визначає 20 економічних термінів, формулює підказки та розміщує слова в сітці кросворду;
- капітан перевіряє правильність заповнення та узгодженість термінів;
3.2. Етап 2. Обмін та розв’язання (20–25 хвилин):
- команди обмінюються готовими кросвордами (наприклад, команда А передає свій кросворд команді Б, команда Б – команді В тощо);
- кожна команда розв’язує отриманий кросворд за 15–20 хвилин;
- під час розв’язання дозволяється обговорення в команді, але заборонено використовувати додаткові джерела (книги, інтернет тощо).
3.3. Етап 3. Презентація та оцінювання (15–20 хвилин):
- кожна команда презентує свій кросворд (2–3 хвилини), пояснюючи обрані терміни та їх значення;
- команда, яка розв’язувала кросворд, ділиться враженнями: чи були підказки зрозумілими, чи виникали труднощі;
- модератор оцінює кросворди за критеріями.
4. Критерії оцінювання (див. табл. 1).
Таблиця 1. Критерії оцінювання команд*
	Критерій
	Підпункти оцінювання
	Максимум балів

	Якість кросворду
	- правильність підбору 20 економічних термінів – 10 балів;
- якість і чіткість підказок – 10 балів;
- коректність і логічність сітки кросворду (наявність перетинів, відсутність помилок) – 10 балів
	30

	Швидкість і правильність розв’язання чужого кросворду
	- кількість правильно вписаних слів (1 бал за слово, максимум 20 балів)
	20

	Презентація
	- чіткість пояснень і демонстрація знань економічних термінів – 10 балів
	10

	Загальний максимум
	
	60


*Примітка: модератор може адаптувати тривалість етапів або кількість слів у кросворді залежно від рівня підготовки учасників або часу, відведеного на гру

5. Визначення переможця:
- перемагає команда з найбільшою сумою балів за створення кросворду, розв’язання чужого кросворду та презентацію;
- у разі нічиєї враховується швидкість розв’язання кросворду (перемагає команда, яка впоралася швидше).
6. Додаткові правила:
- усі терміни та підказки мають бути українською мовою;
- заборонено використовувати готові кросворди або копіювати матеріали з інтернету;
- команди можуть консультуватися між собою лише під час створення кросворду, але не під час розв’язання;
- модератор має право зняти бали за порушення правил або некоректну поведінку.
7. Рефлексія (5–10 хвилин):
- після підбиття підсумків команди діляться враженнями: які терміни були найскладнішими, що нового дізналися;
- модератор підсумовує гру, наголошуючи на важливості економічних знань для інженерів.
8. Результат гри. Учасники поглиблюють знання економічних термінів, розвивають навички командної роботи, креативного мислення та презентації.
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