Дружня функція

#include <conio.h>
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

class ball {
	double R;   // радіус
	double V;   // об'єм
public:
	ball(double _R)
	{
		R=_R;
		V = 4 * 3.14159*R*R*R / 3;
	}
	
	ball()
	{
		R = 0;
		V = 0;
	}
	~ball()
	{
		cout << "Знищено об'єкт ball" << endl;
	}
	
	void put_r(double _R) // inline
	{
		R = _R;
		V = 4 * 3.14159*R*R*R / 3;
	}
	void print()
	{
		cout << "Куля радиусом " << R << " має об'єм " << V << endl;
	}
	friend ball sum(ball &a, ball &b);
};

[bookmark: _GoBack]ball sum(ball &a, ball &b) // дружня функція
{
	double Vsum = a.V + b.V;
	double R = pow(Vsum * 3 / 3.14159 / 4, 1 / 3.0);
	ball t(R);
	return t;
}

int main()
{
	setlocale(0, "Ukr");
	ball b1(1), b2(1) ;
	b1.print();
	b2.print();
	ball c = sum(b1, b2); //  виклик дружн. функц
	c.print();
	_getch();
}

