Приклади перевантаження операторів
#include <conio.h>
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;

class Vector
{
	double x, y;
public:
	//constructors
	Vector()
	{
		x = 0; y = 0;
	}
	Vector(double x, double y)
	{
		this->x = x;
		this->y = y;
	}
	//metods
	void print()
	{
		cout << "vector x="<< x << ", y=" << y<< endl;
	}
	// переватажені бінарні оператори-члени класу
	Vector operator +(Vector b)
	{
		Vector c(this->x + b.x, x + b.y);
		return c;
	}
	Vector operator *(double n)
	{
		Vector c(x * n, y * n);
		return c;
	}
	// переватажені унарні оператори-члени класу
	Vector operator ++() // префіксна форма інкременту 
	{
		x++;
		y++;
		return *this;
	}
	Vector operator ++(int notused) // постфіксна форма інкременту
	{
		Vector temp = *this;
		x++;
		y++;
		return temp;
	}
	// переватажені бінарні оператори не члени класу
	friend Vector operator *(double n, Vector a);
	friend ostream& operator <<(ostream& t, Vector a);
};

Vector operator *(double n, Vector a)
{
	Vector c(a.x * n, a.y * n);
	return c;
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// переватажений оператор виводу у потік cout (об'єкт класу ostream)
ostream& operator <<(ostream& t, Vector a)
{
	t << "vector x=" << a.x << ", y=" << a.y << endl;
	return t;
}

int main() {
	Vector a(4, 5), b(5, 3);
	cout << a;
	cout << b;
	b = 2 * a;
	cout << b;
	a = b * 2;
	cout << a;
	b=a++; // постфіксна форма інкременту
	cout << b;
	cout << a;
	// а тут самі перевірте префіксну форма інкременту
	_getch();
}



