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Бібліотека STL - це набір шаблонних класів і 
функцій загального призначеннѐ 

Ядро стандартной библиотеки шаблонов вклячает три 
основных элемента: контейнеры, алгоритмы и 
итераторы. Они работаят совместно один с другим, 
предоставлѐѐ тем самым готовые решениѐ различных задач 
программированиѐ. 



Структура бібліотеки 



Контейнери - це об'юкти, що містѐть інші об'юкти.  
 
Існую кілька різних типів контейнерів. Наприклад, 
  
клас vector визначаю динамічний масив,  
клас queue створяю двостороння чергу,   
клас list забезпечую роботу з лінійним списком 

Ці контейнери називаятьсѐ послідовними контейнерами і ю 
базовими в STL. 



Крім базових, бібліотека STL визначаю асоціативні контейнери, 
ѐкі дозволѐять ефективно знаходити потрібні значеннѐ на 
основі заданих клячових значень (клячів). 

Наприклад, клас map забезпечую зберіганнѐ пар "кляч-
значеннѐ" і надаю можливість знаходити значеннѐ за заданим 
унікальному клячу. 



Кожен контейнерний клас визначаю набір функцій, ѐкі 
можна застосовувати до даного контейнера. 
Наприклад, контейнер списку вклячаю функції, 
призначені длѐ виконаннѐ вставки, видаленнѐ та 
об'юднаннѐ елементів. А стек вклячаю функції, ѐкі 
дозволѐять поміщати значеннѐ в стек і витѐгувати їх з 
стека 



Алгоритми оброблѐять вміст контейнерів. Їх можливості 
вклячаять засоби ініціалізації, сортуваннѐ, пошуку і 
перетвореннѐ вмісту контейнерів. Багато алгоритми 
працяять з заданим діапазоном елементів контейнера 

У бібліотеці STL длѐ доступу до елементів в ѐкості 
посередника використовуютьсѐ узагальнена абстракціѐ, 
іменована ітератором. Кожен контейнер підтримую «свій» 
вид ітератора, ѐкий ѐвлѐю собоя «модернізований» 
інтелектуальний вказівник, «знаю» ѐк отримати доступ до 
елементів конкретного контейнера. Стандарт C ++ визначаю 
п'ѐть категорій ітераторів, описаних в таблиці нижче: 

Ітератори 



Категоріѐ 
Підтримувані 

операції 
Примітка 

вхідні 
operator ++, operator *, operator->, 
конструктор копії, operator =, 
operator ==, operator! = 

Забезпечуять доступ длѐ читаннѐ 
в одному напрѐмку. Дозволѐять 
виконати присвояваннѐ або 
копіяваннѐ за допомогоя 
оператора присвояваннѐ і 
конструктора копії. 

вихідні 
operator++, operator*, конструктор 
копії 

Забезпечуять доступ длѐ запису в 
одному напрѐмку. Їх не можна 
порівнявати на рівність. 

однонаправлені 

operator ++, operator *, operator->, 
конструктор копії, конструктор за 
замовчуваннѐм, operator =, 
operator ==, operator! = 

Забезпечуять доступ длѐ читаннѐ і 
запису в одному напрѐмку. 
Дозволѐять виконати 
присвояваннѐ або копіяваннѐ за 
допомогоя оператора 
прісваіваіваніѐ і конструктора 
копії. Їх можна порівнявати на 
рівність. 

двонаправлені 

operator ++, operator--, operator *, 
operator->, конструктор копії, 
конструктор за замовчуваннѐм, 
operator =, operator ==, operator! = 

Підтримуять всі функції, описані 
длѐ однонапрѐмлених ітераторів 
(див. Вище). Крім того, вони 
дозволѐять переходити до 
попереднього елемента. 

довільного доступу 

operator ++, operator--, operator *, 
operator->, конструктор копії, 
конструктор за замовчуваннѐм, 
operator =, operator ==, operator! =, 
operator +, operator-, operator + =, 
operator- =, operator <, operator>, 
operator <=, operator> =, operator [] 

Еквівалентні звичайним 
вказівниками: підтримуять 
арифметику покажчиків, синтаксис 
індексації масивів і всі форми 
порівнѐннѐ. 



Демонстраціѐ базової поведінки вектора. 









Демонстраціѐ асоціативного контейнера 




