Питання до іспиту «Об’єктно-орієнтоване програмування»
1. Еволюція методологій програмування. Парадигми програмування
2. Поняття класу. Оголошення класу. специфікатори доступу
3. Основні принципи об'єктного підходу. Абстрагування
4. Основні принципи об'єктного підходу. Інкапсуляція, Наслідування.
5. Основні принципи об'єктного підходу. Поліморфізм
6. Об'єкт з погляду ООП. Стан. Поведінка.
7. Відносини між класами. Асоціація та агрегація
8. Інкапсуляція. Засоби інкапсуляції C ++. Друзі
9. Відносини між класами. Наслідування.
10. [bookmark: _GoBack]Перевантаження операторів
11. Конструктори і деструктори
12. Порядок виклику конструкторів і деструкторів при наслідуванні
13. Об'єкти при передачі параметрів і поверненні з методів. Конструктор копії
14. Множинне наслідування.
15. Вирішення неоднозначності при множинному наслідуванні. Віртуальні базові класи
16. Чиста віртуальна функція. Абстрактний клас
17. Віртуальні функції. Механізм поліморфного виклику.
18. Конструктори і наслідування. Передача параметрів конструктору базового класу
19. Дружні функції і класи
20. Перевантаження унарних операцій
21. Перевантаження бінарних операцій
22. Абстрактні класи. Вказівникі на абстрактний клас.
23. Віртуальні методи. Використання покажчиків і посилань на об'єкти.
24. Віртуальні функції. Механізм пізнього (відкладеного) або динамічного зв'язування
25. Шаблони класів і шаблони функцій

