Лабораторна робота №10
Тема: Створення складних поверхонь в POV-RAY.

Мета: Навчитися створювати складні поверхні з обертанням навколо осі у
Створюється обертанням навколо осі у.
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Складні поверхні
 SORs 
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Lathe: Spline Options
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Завдання на лабораторну роботу
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фото


результат
Хід виконання роботи:

1. Створити файл з розширенням *.pov та назвою lab10_власне_прізвище. 

2. Зберегти файл в папці ”Мои документы”
3. Навчитися створювати складні поверхні з обертанням навколо осі у.
4. Введіть програму, що наведено в прикладі та погляньте на малюнок, що отримали.

5. Виконати завдання на лабораторну роботу.

# з точки sor





#declare vase = 


       sor{ 8,


   	< 0.00, 0.00>, 


   	< 0.60, 0.00>, 


   	< 0.72, 0.44>, 


   	< 0.31, 0.93>,


  	< 0.49, 1.26>,


   	< 0.48, 1.35>,


   	< 0.43, 1.56>,


   	< 0.16, 1.60>            


        }


object { 


	vase  


	pigment { color Yellow }


    finish { ambient 0.5 diffuse 0.85 }


    scale 1.5


}





Різні точки sor





зразок sor





#declare vase = 


       sor{ 8,


   	< 0.00, 0.00>, 


   	< 0.60, 0.00>, 


   	< 0.72, 0.44>, 


   	< 0.31, 0.93>,


  	< 0.49, 1.26>,


   	< 0.48, 1.35>,


   	< 0.43, 1.56>,


   	< 0.16, 1.60> 


	open           


        }


object { 


	vase  


	pigment { color Yellow }


    finish { ambient 0.5 diffuse 0.85 }


    scale 1.5


}





#declare vase = lathe{ linear_spline 8,


   < 0.3, 0.00>, 


   < 0.60, 0.00>, 


   < 0.72, 0.44>, 


   < 0.31, 0.93>,


   < 0.49, 1.26>,


   < 0.48, 1.35>,


   < 0.43, 1.56>,


   < 0.3, 1.50>            


  }


object { vase  pigment { color myColor }


               finish { ambient 0.5 diffuse 0.85 }


               scale 1.5


       }





Total of point on the curve





Type of spline used linear_spline, quadratic_spline, cubic_spline





quadratic_spline





linear_spline





cubic_spline








