Лабораторна робота №2
Вивчення основ роботи з шарами в Photoshop

Мета роботи: навчитися вільно користуватися шарами, знайомство з можливостями редактора Photoshop: робота з шарами, використання прозорого фону; нові (в порівнянні з редактором Paint) інструменти виділення; настроювання інструментів "кисть" і "чарівна паличка".
Працюємо з шарами в Photoshop
Кожен створюваний у програмі Adobe Photoshop документ спочатку складається тільки з фону. Якщо говорити мовою аналогій, то фоновий шар можна порівняти з полотном художника. Фоновий шар може бути білим, пофарбованим у поточний колір заднього плану або прозорим. Ці параметри (характеристики) ви можете задавати кожен раз при створенні нового зображення. Вручну ви можете додати в документ один або декілька шарів. Шару надають користувачеві можливість редагувати окремі елементи зображення незалежно один від одного. Таким чином, ви можете змінювати і переміщати вміст будь-якого шару, не зачіпаючи при цьому об'єкти, розташовані на інших шарах.
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На вкладці Layers палітри шарів перераховані всі шари зображення, починаючи з верхнього; background-шар завжди розташований в самому кінці таблиці. Коли ви клацаєте по значку Create new layer (Створити новий шар), Photoshop визначає, скільки шарів уже задіяно в зображенні, і автоматично привласнює новому шару наступний порядковий номер. Але такі назви шарів не завжди зручні. Якщо вам потрібно швидко ідентифікувати вміст шару, ви можете дати йому індивідуальне ім'я. Для цього потрібно створювати нові шари трохи більш довгим шляхом, а саме через меню палітри Layers (Шари), пункт New Layer (Новий шар).
Можна також перейменувати вже створений шар, клацнувши двічі по його заголовку на палітрі Layers (Шари), що дасть вам доступ до діалогового вікна Layer Option (Параметри шару). Тут ви можете ввести нове ім'я в полі Name (Ім'я).

Якщо ви при натиснутій клавіші Ctrl вкажете на будь-яку ділянку багатошарового зображення правою кнопкою миші, то під курсором з'явиться інформація про всі лежать під ним шарах. Якщо при натиснутих одночасно клавішах Ctrl і Alt вказати курсором миші на піктограму потрібного шару в палітрі шарів, то у вікні редагування цей шар виявиться повністю виділеним. Якщо при натиснутій клавіші Alt вказати курсором миші на "око", намальований напроти піктограми будь-якого шару, то всі інші шари, крім зазначеного, стануть невидимими. Цей режим зручний, коли потрібно оперативно переглянути вміст тільки одного шару. Коли опція Preserve Transparency (Зберегти прозорість) не встановлена, то в прозорі області шару зображення можна додавати колір. При установці цієї опції прозорі області будуть захищені та редагувати можна тільки пофарбовані пікселі. Напівпрозорі пікселі збережуть свій рівень прозорості незалежно від застосовуваних команд. На вкладці Layers, ліворуч від імені шару зображена зменшена копія його вмісту. Ці мініатюри постійно оновлюються в процесі редагування. У цьому ж рядку можуть відображатися значки (піктограми) включеного (видимого шару), пов'язаного, редагованого, шару з застосованим ефектом, текстового шару. Окрім свого безпосереднього призначення (для редагування шарів), вкладка Layers дозволяє встановлювати різні режими накладення.
Природно, всі команди редагування застосовуються тільки до активного в даний момент шару, який виділяється підсвічуванням, якщо на нього вказати курсором миші. Для того щоб швидко перемістити той чи інший шар на один рівень вгору або вниз, досить при активному шарі натиснути відповідно клавіші Ctrl +] або Ctrl + /.
Використовуючи режими накладення, ви зможете більш вільно "грати" з текстом та іншими елементами зображення, домагатися спеціальних ефектів, за замовчуванням недоступних, змінювати параметри прозорості і режимів накладення, не змінюючи при цьому графічного (фактичного) вмісту шарів. За допомогою команди Flatten Image ви можете об'єднати шари. До тих пір, поки ви не об'єднаєте шари, кожен з них буде залишатися незалежним структурним елементом зображення. Шари зберігаються в користувальницькому вигляді при збереженні в форматі Adobe Photoshop. Будь-які інші формати не підтримують шарів.

Виконання завдання
Завдання 1. "Монограма"

Ваше завдання - створити монограму з тінню для прикраси особистої Web-сторінки. У редакторі Photoshop можна створювати багатошарове зображення. Причому шари можна міняти місцями, переміщати, трансформувати незалежно один від одного. Спочатку ми намалюємо в одному шарі тінь, потім скопіюємо зображення, помістимо копію в наступний (верхній) шар, перефарбуємо і зрушимо.
1. Створіть нове вікно для малюнка. У вікні параметрів малюнка задайте білий фон. Зліва у вас повинна бути панель інструментів, а праворуч - три палітри: шарів, кистей і опцій (тобто настроювань). Відкриття потрібних палітр (і закриття непотрібних) можна зробити за допомогою пункту Вікно в головному меню програми.
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2. Вкажіть инструмент "кисть". У палітрі кистей виберіть форму кисті: круглу з розмитим краєм. За допомогою панелі інструментів відкрийте палітру кольорів і виберіть колір для тіні. Намалюйте свою монограму.
3. Інструмент "Вошебная паличка" виділяє область пікселів, що мають приблизно однаковий колір. Ступінь чутливості можна задавати на панелі опцій. Якщо це число маленьке (наприклад, 5), то будуть вибрані всі сусідні пікселі з дуже невеликою різницею допустимої в кольорі. При збільшенні чувсвітельності (наприклад, 30) область виділення може збільшитися за рахунок знаходяться поруч близьких за кольором пікселів. Вкажіть чарівною паличкою на зображення - виділеним виявиться не весь малюнок, розмиті краї (там пікселі вже не основного кольору) не ввійдуть до виділення. Якщо малюнок складається з роздільних частин, то його можна виділити, натиснувши клавішу Shift і вказуючи чарівною паличкою потрібні області по черзі.
4. Проведіть операції копіювання і вставки. Подивіться на панель шарів: з'явився новий шар, саме в ньому розташовано вставлене зображення. 5. Підберіть колір і залийте їм зображення в новому шарі. Інструмент переміщення допоможе вам зрушити зображення монограми щодо її тіні.
5. На другому етапі роботи необхідно отримати зображення. Ви вже знаєте, що для цього картинка повинна бути збережена у файлі формату GIF або JPG. Крім того, ми зараз звільнимо картинку від білого тла, щоб вона рельєфно виділялася на фоновому малюнку вашої сторінки. Для цього знову скористаємося чарівною паличкою.
6. Спочатку склейте всі шари (пункт Шари в головному меню). Потім вкажіть чарівною паличкою на білий фон. Якщо десь на малюнку ще виявляться білі області, приєднаєте їх до виділеного, натиснувши клавішу Shift і вказуючи на них чарівною паличкою. Тепер виділеним виявилося все, крім монограми з тінню. Щоб виділити саме потрібний вам багатобарвний малюнок (а не фон), застосуйте операцію Виділити / Назад. Скопіюйте виділену таким чином картинку; відкрийте нове вікно малюнка, встановіть прозорий фон, вставте зображення.
7. Остання операція - збереження картинки у форматі GIF. Для цього в меню Файл є спеціальна команда Експорт. Крім того, збережіть картинку і у форматі редактора Photoshop (з розширенням PSD). Цей файл знадобиться для одного з таких завдань.

Завдання 2. "Фотомонтаж"
Зробите чудо: врятуйте героїв фільму "Титанік" від неминучого корабельної аварії і відправте їх у весільну подорож до Лондона. Вихідні дані - дві перші картинки.
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1. За допомогою інструмента виділення "Ласо" вирізати фігури героїв фільму і перенести їх в нове вікно.
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2. "Підчистити" контури за допомогою ластику або кисті.
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3. Відокремити фігури від фону так само, як в попередньому завданні - за допомогою "вошебной палички" та операції Виділити / Назад.
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4. Відкрити зображення з видом Лондона і вклеїти зображення героїв на новий шар. Перемістити фігури "на тротуар".
5. Фігури героїв вийшли трохи більші, ніж потрібно. Нові можливості: трансформації зображення в шарі. Зменшити фігури можна за допомогою пункту меню Правка / Вільне трансформування або Правка / Трансформування / Число / Масштаб (останній варіант кращий, тому що зменшення можна зробити пропорційно, без спотворень).

Завдання 3. "Створення багатошарового зображення”
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1. В окремих шарах намалював три овалу: голову, тулуб і животик (кожен в окремому шарі). Шари назвати з відповідно "Голова", "Тулуб" і "Живіт".
2. В окремому шарі намалювати око з трьох кіл і скопіювати його на голову жаби (необхідно в режимі збільшеного зображення стерти межу овалу - голови за очима). Шар назвати "Очі".
3. В окремому шарі скласти з дуг перший передню лапку, доповнити її пальчиками за допомогою «Олівця», скопіювати її та відобразити зліва направо для отримання другої лапки, перемістити обидві лапки на тулуб. Шар назвати "Передні лапки".
4. В окремому шарі намалювати овал, нахилити його по горизонталі на 45 °, домалювати «Олівцем» лапку. Сконструйовану таким чином задню лапку скопіювати, відобразити зліва направо для отримання другої задньої лапки і перемістити обидві лапки до тулуба. Шар назвати "Задні лапки".
5. Рот можна скласти з дуг і помістити його в потрібне місце; ніс - дві точки, поставлені «Пензлем». Створити шар "Обличчя".
6.Ресніци - це скопійовані і переміщені до очей частини овалу. Створити шар "Вії".
7. У центрі окремого шару намалювати великий овал і підправити його «Олівцем» і «Ластиком» до форми аркуша латаття. Назвати шар "Латаття".
8. Зберегти файл як " Жаба.psd".

9. Виконати злиття всіх шарів, щоб залишився один шар. Назвіть його "Жаба". Збережіть файл як " Жаба 2.psd". Визначте розмір отриманого файлу.
10. Збережіть файл у форматі gif (liagushka.gif). Визначте розмір отриманого файлу.

