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Мета: розробка макету інтерфейсу програмного продукту на вимогу замовника 

 

Задачі: 

1. Відповідно до зібраних вимог до інтерфейсу програмного продукту іншої команди на 
попередньому спринті розробити макет інтерфейсу для замовника. 

2. Погодити макет інтерфейсу із замовником 
3. Внести зауваження замовника 

 

Макет інтерфейсу - це візуальне зріз концепції інтерфейсу користувача. Існує 2 види 
макетів інтерфейсу: 
 
 

 

Грубий макет 

 

Макет низькою точності, отриманий в результаті проектування інтерфейсів . Грубі 
макети покликані відображати порядок, структуру і розташування елементів на 
екрані. Таким аспектам дизайну, як сітка, колір, шрифти і т.д. при створенні грубих 
 
макетів інтерфейсу уваги не приділяється. Грубі макети інтерфейсу замовник отримує у 

вигляді динамічного прототипу додатку,який можна використовувати для тестування 

ергономіки або початку розробки програми . 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Закінчений макет 

 

Макет високого ступеня чіткості - результат розробки  дизайну інтерфейсу з 

проробленим кольором, шрифтами,  іконками , фоном, сіткою. Замовник отримає такий 

макет у вигляді графічних файлів у форматі Photoshop, або у вигляді HTML -  
або XAML-коду 

https://translate.google.com/translate?hl=uk&prev=_t&sl=ru&tl=uk&u=http://www.visualpharm.ru/design.html
https://translate.google.com/translate?hl=uk&prev=_t&sl=ru&tl=uk&u=https://ru.icons8.com/




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Для чого можна використовувати макети інтерфейсу 

 

Макет інтерфейсу - це найважливіший крок створення інтерфейсу. Саме на цьому етапі 

додаток матеріалізується, а ідеї набувають обрисів готового продукту. Якщо потрібно 

вибрати тільки один з етапів, краще віддати перевагу проектування і відкласти дизайн. 
 
Як потім використовується макет? Що з ним роблять? Для чого він, врешті-решт, потрібен? 
 

1. Постановка завдання розробникам. Наочна ілюстрація того, що повинно 
бути зроблено, набагато корисніше, ніж довге текстовий опис (хоча, зрозуміло, воно 
також має бути присутнім, тому що не всі можуть бути показані на макеті).  

 
2. Постановка завдання дизайнерам інтерфейсу. Добре продуманий 
прототип є безсумнівним підмогою в роботі дизайнера. Крім того, готові грубі 
макети екранів гарантують, що кінцевий результат буде максимально близький до 
того, чого хотів замовник.  

 
3. Обговорення функціоналу додатки з замовником. Як правило, ніхто не 
любить читати величезні багатосторінкові документи. Набагато зручніше 
обговорювати функціонал, наочно представлений за допомогою грубих макетів. Це 
дає замовнику чітке уявлення про те, що саме буде зроблено.  

 
4. Тестування юзабіліті. Якщо прототип достатньо опрацьований і 
інтерактивний, на цьому етапі простіше і дешевше всього провести тестування 
і усунути проблеми юзабіліті (а вони є завжди).  


