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1. ПРИЗНАЧЕННЯ СНАЙПЕРА В БОЮ.

ПАМ’ЯТАЙ! Чітке розуміння призначення снайпера – залог успішного виконання завдання ним. 
Снайпер – це спеціально відібраний, навчених і підготовлений до самостійних ініціативних дій воїн, влучний стрілець, що вміє мистецьки діяти в бойовій обстановці.
Снайпер зобов'язаний не тільки знищувати живу силу супротивника, але й міткою стрільбою паралізувати організацію ворогом поточної бойової роботи. Для цього знищуй його офіцерів; влаштовуй щогодинне полювання на його розвідників, спостерігачів, зв'язківців, артилерійських коректувальників; розбий їхні прилади для спостереження; засліпи супротивника; відучи його ходити в повний ріст; змусь його повзати; не давай йому висунутися; посій паніку серед нижніх чинів. Кінцева мета снайпера – страх. З'являйся там, де тебе не чекають. Запам'ятай: супротивник повинен боятися!
Снайпер – це мисливець. Мисливець зобов'язаний бути невидимим. Невразливість снайпера деморалізує супротивника. Твій метод – скритність. Твій робочий інструмент – терпіння. Вчися переносити голод, холод, біль, нерухомість. Тільки це дозволить тобі знищити супротивника скрізь, навіть у глибині його оборони. Супротивник – звір. Вистеж його й вимани під постріл. Ворог підступний – будь хитріше його. Він витривалий – будь наполегливіше його. Твоя професія – це мистецтво. Ти можеш те, чого не можуть інші. Тобі довіряють. За тобою – Батьківщина. Будь нещадний. Ти переможеш, тому що ти зобов'язаний перемогти!.
Завдання снайпера – знищення важливих і небезпечних цілей, що з'являються на короткий час, – вирішується терпінням для вибору зручного моменту, щоб напевно вразити їх. Мистецтво снайпера полягає в тому, щоб самостійно знайти ціль, оцінити її важливість і вразити одним постріломВ кожній групі призначай старшого.
Завдання снайпера в наступі: 
вогнева підтримка піхоти високоточним вогнем на великі дистанції по вогневих позиціях противника, передових артилерійських спостерігачів, спостережних оптичних приладах противника, особовому складі противника; захист флангів, прикриття вогнем підрозділів, що настають; участь в контратаках.



2. ТТХ СНАЙПЕРСЬКОЇ ГВИНТІВКИ.
Вогонь із снайперської гвинтівки найбільш ефективний на відстані 			- до 800 м 
Прицільна дальність стрільби: 
	з оптичним прицілом 		- 1300 м,
	з відкритим прицілом 		- 1200 м.
Дальність прямого пострілу:
	по головній фігурі 		- 350 м, 
	по грудній фігурі 			- 430 м,
	по ростовій 			- 640 м. 
Бойова швидкострільність 		- до 30 п/хв.
Маса гвинтівки без багнет-ножа,
	з оптичним прицілом, неспорядженим
 	магазином та щокою приклада 	- 4,3 кг
	ємність магазину 			- 10 патронів
Ціна поділки сітки прицілу:
	 	бокових поправок                           - 0-01
		між верти калини рисками            - 0-01






3.  МАСКУВАННЯ СНАЙПЕРА. 

Головні правила маскування.
ЗАПАМ'ЯТАЙ! що не існує універсального камуфляжу, придатного для маскування в різних умовах. Потрібно постійно винаходити нові маскувальні засоби залежно від поставленого завдання і умов її виконання. 
Перш за все, будь-яким заходам повинні передувати ретельна розвідка місцевості і оцінка її у маскувальному відношенні. Вибравши маскувальне спорядження, ретельно його піджени, не упускаючи найдрібніших деталей, попроси товариша перевірити, чи немає яких-небудь демаскуючих плям. Займаючи позицію у якого-небудь місцевого предмету, потрібно використовувати його як укриття тільки збоку, але у жодному випадку не згори.
Не слід обирати місця для вогневої позиції біля помітних орієнтирів - вони оглядатимуться противником в першу чергу. У будь-якому випадку позицію треба займати так, щоб ззаду був маскуючий фон. Можна користуватися тінню від місцевих предметів, але не забувай, що протягом дня тінь міняє своє положення. Використовуй для маскування рослинність (траву, гілки і так далі), але враховуй, що вона зберігає свій природний колір тільки 2-3 дні, потім листя пожухнуть і видаватимуть позицію.
Для забарвлення обличчя і рук можна користуватися соком трав, змішаним з "молочком" рослин типу молочаю: все це розминається у виїмці прикладу СВД і потім наноситься на шкіру. Проте потрібно бути акуратним у виборі трав, щоб не попалися отруйні рослини, які можуть викликати свербіння і навіть опік.
У жодному випадку не забувай, що при виході на позицію всі сліди повинні ретельно знищуватися. По можливості приймай заходи до усунення демаскуючої дії пострілів. Для цього вибирай позицію за рідким чагарником або увіткни в трьох-чотири метрах від себе декілька віток: при пострілі дим залишиться за ними, і спалах буде не так видний. При стрільбі з будівлі позиція повинна знаходитися в глибині приміщення - в цьому випадку спалах маскується, і звук пострілу майже не виходить назовні.

ПАМ’ЯТАЙ! Обов'язкова умова роботи снайпера — щонайповніша скритність зброї та тіла!





Влітку в лісі
Приділяй особливу увагу маскуванню зброї, оскільки її правильні, геометричні деталі виглядають протиприродно на фоні природи. 
Ствол зброї обмотуй камуфляжною стрічкою з бавовняної тканини. 

Іноді СГД додатково обшивають обривками маскувальної мережі або шматками мішковини, розрізаними на тонкі смуги і забарвленими під колір місцевості. Варто віддати перевагу мішковині, оскільки вона не шелестить від вітру і при русі по лісистій місцевості або кущам. 
УВАГА! НЕ ВИКОРИСТОВУЙ синтетичний матеріал – не має сенсу — він плавиться при нагрітому металі стволу. 
Ствол обмотується щільно, по усій довжині. Обов'язково маскуються усі металеві і дерев'яні деталі: цівка, накладка газової камори, ствольна коробка і так далі. Ретельно обернувши деталі зброї, піджени фрагменти маскування і щільно закріпи мотузком або шпагатом. 
На оптичний приціл надівай спеціальний чохол з прогумованої тканини, обшитий кошлатим матеріалом. 

Можливе використання бавовняної стрічки (допускається маскування стрічкою з медичної косинки) або мішковини. При цьому бленда прицілу висувається заздалегідь. 
Приклад маскується бавовняним чохлом, обшитим кошлатим матеріалом. У чохлі варто передбачити кишеню для запасного магазину. Крім того, в задній проріз прикладу можна помістити ІПП і джгут. Потім потрібно закрити усе це кошлатим чохлом і щільно зав'язати його або застебнути на липучку. Обмотка прикладу має бути досить щільною, щоб снайпер через камуфляж відчував приклад. Щека прикладу кріпиться заздалегідь. 
Магазин снайперської рушниці обмотується смужкою лейкопластиру, зафарбованого під колір місцевості. 
На обличчя снайпер надіває кошлату маску з прорізом для очей і рота.
Маску можна виготовити у вигляді трафарету на гумках для кріплення на голові або із зеленої напівшерстяної маски і обшити кошлатим матеріалом. 
Крім усього іншого, така маска оберігає обличчя снайпера від комарів. 

Верхній одяг є кошлатою курткою або накидкою з капюшоном. Її легко можна зробити із старої армійської куртки і офіцерської плащ-накидки, заздалегідь обшивши їх кошлатим матеріалом: обривками маскувальної мережі, клаптями мішковини або підкладкового матеріалу, забарвлених під колір місцевості. За цим же принципом виготовляються штани-шаровари. 
Оголені кисті рук снайпера — теж демаскуюча ознака. Для усунення цього недоліку використовуються звичайні бавовняні рукавички або рукавиці. Причому на правій рукавичці обрізується матеріал під стріляючий вказівний палець, а на рукавиці робиться проріз. Усі ці елементи одягу також обшиваються клаптями. 
З досвіду бойових дій : кожен снайпер індивідуально виготовляє собі камуфляж, оскільки костюми снайпера, що серійно випускаються, грішать багатьма недоліками. 
Особливу увагу потрібно звернути на маскування оптики! Одна з найпоширеніших демаскуючих ознак снайпера — відблиски лінз прицілу. 
У місті.
У великих населених пунктах застосовується камуфляж в такому ж технічному виконанні, як і «лісовий» варіант, за винятком його забарвлення. Основний колір камуфляжу для бою в місті — сірий, так званий «сухий асфальт». 
Зброю і відкриті ділянки тіла можна не маскувати. 
Взимку.
Для маскування зимою використовується білий маскувальний костюм. На осіб надівається бавовняна маска — багатошарова, з прорізом для очей, з подовженою нижньою частиною (так званим «хоботам»), яку снайпер прибирає під маскувальний костюм.

Це дозволяє приховати пару, що видихається снайпером, і тим самим не демаскувати його позицію. Крім того, в холодний час пара, що видихається «під шкуру», зігріває снайпера. Маска пришивається до в'язаної багатошарової шапки, що не дозволить їй сповзати на очі і заважати стрільбі. 
Для маскування зброї в зимовий період використовується звичайний медичний бинт. Ворсиста поверхня бинта надійно маскує зброю і не дає відблисків від сонця навіть при намоканні. 
Магазин маскується лейкопластирем. Бленда прицілу висувається заздалегідь. 
На пояс снайпер надіває спеціальний піддон з пористого поліуретану, який снайпер підкладає під себе при стрільбі з положення «з коліна» або, зрушуючи вперед, підкладає в область паху при стрільбі з положення «лежачи». 
Кисті рук захищені хутряними трипалими рукавицями з прорізом для стріляючого пальця. Можна використовувати двопалі рукавиці. Згори надівають білі рукавиці від маскуючого костюма. 
Білі рукавиці можна виготовити із звичайних армійських цигейкових рукавиць, обдерши верхній зелений матеріал. Як правило, цигейкове хутро — на білій основі. 
У проміжках між стрільбою палець із спускового гачка забирається в рукавицю і зігрівається. Стріляти в рукавичках неприпустимо, оскільки палець повинен відчувати спуск



4. ДІЇ СНАЙПЕРА В РІЗНИХ УМОВАХ.

Під час наступу в населеному пункті:

наступ на населений пункт ведеться в три етапи. 
Перший етап – блокування району бойових дій, перекриття підходів до нього – снайпери ведуть вогонь по важливих цілях.
Другий етап – просування до населеного пункту, захоплення невеликого плацдарму на його околиці – снайпери висуваються і займають початкові позиції для вогневої підтримки настання. 
Третій етап – захоплення населеного пункту відповідно до плану настання – снайпери взаємодіють з піхотними підрозділами та знаходяться на відстані, яка достатня для того, щоб не брати участь в перестрілках, але знищувати цілі, що перешкоджають просуванню решти особового складу відділення (взводу)
райони дії снайпера в міських умовах, як правило невеликий (не більше ніж декілька сотень метрів) і тому ділянки міста повинні перекриватися необхідним числом снайперських постів (СнП), розташованих по периферії.
у зв'язку з можливістю розкриття місця снайпера необхідно постійно міняти місце снайперського посту (СнП) в місті для чого підготовлюються декілька, як правило 4-5 прихованих вогневих позицій з ходами сполучення (переходами, проломами) до них. Це зробить неможливим визначити місце твого розташування.

Для повноцінної й результативної роботи в наступальних вуличних боях снайпер зобов'язаний вміти стріляти з ходу після невеликих перебіжок. Штурмові групи автоматників рухаються уздовж стін перебіжками. Їхнє пересування прикривають вогнем снайпер, кулеметник і гранатометник. Автоматники просуваються кидками вперед від укриття до вкриття, і в моменти таких просувань снайпер, кулеметник і гранатометник ведуть по вогневих точках противника загороджувальний вогонь, не дозволяючи противникові стріляти по наступаючим прицільно. Снайпер у момент кидка групи автоматників веде вогонь по всьому живому, що з'являється на стороні противника. Автоматники роблять короткі кидки, по 20-25 метрів, і за цей час снайпер повинен вистрілити чим більше, тим краще. Дуже бажано, звичайно, уразити противника, але основне завдання полягає все-таки в тім, щоб перешкодити йому стріляти прицільно. Навіть якщо снайпер не потрапив по якійсь цілі, що висунулася, не треба "зациклюватися" на ній і добивати її далі. За цей час штурмова група порівняно безпечно може просунутися вперед від укриття до чергового вкриття. Як тільки бійці штурмової групи залягли за укриття й відкрили вогонь по вогневих точках противника, під прикриттям цього вогню вперед висувається група, що прикриває, - снайпер, кулеметник і гранатометник. Ця група, що прикриває, робить ривок до найближчих можливих укриттів і закріплюється за ними. Потім весь цей цикл повторюється.
В основі індивідуальних дій у місті лежить так зване "лівосторонній правило". Суть його полягає в тому, що людині-правші, у якого права рука ведуча, зручніше і швидше вдаються всі дії, пов'язані з поворотом вліво, ніж дії, пов'язані з поворотом вправо, і швидше стріляти в умовах, коли треба рухатися або розвертатися вліво і набагато важче і менш результативніше - з розворотом вправо. 
Тому стрілець, що стріляє із правого плеча або із правої руки, завжди буде мати тактичну перевагу, якщо до об'єкта штурму він буде наближатися, маючи цей об'єкт ліворуч від себе. У такому випадку, закріплюючись за укриттям (звичайно це кут будинку), стрілець, маючи цей кут ліворуч, виставляє через цей кут для стрільби тільки частину голови, частину плеча й частину правої руки. Якщо мати це укриття праворуч, то необхідно стріляти з лівого плеча - це незручно й не кожен це вміє. До того ж на гвинтівці СВД приціл здвигнутий вліво - для стрільби з лівого плеча це ще більш незручно. Гільзи летять в обличчя і в очі. Це неприємно.
Якщо ви стріляєте стоячи або з коліна, це ще півбіди. Але у вуличних боях, коли навкруги свистить гаряче залізо, доводиться втискатися в землю й стріляти із-за кута лежачи з лівого плеча. Це зробити вже проблематично.
Тепер представте таке розміщення позицій: ваше укриття (кут будинку) ліворуч від вас, противник, що перебуває в тім же будинку, намагається відстрілюватися від вас, стоячи за іншим його кутом, що перебуває праворуч від нього, або з вікна, намагаючись дістати вас зліва направо. Ви будете максимально закриті вашим укриттям, а він буде змушений стріляти з лівого плеча, що не зручно і не прицільно, або ж із правого плеча, стріляючи звичним образом, але витикаючись для цього і максимально підставляючись. Незаперечна перевага буде за вами. Намагайтеся, щоб ваші позиції не помінялися - тоді перевага буде за противником. Щоб такого не траплялося, рух бою потрібно організовувати самім, по можливості пересуваючись так, щоб поставити противника в невигідне положення для стрільби, "закручувати" обстановку бою проти годинникової стрілки.
По цій же причині, працюючи в різного роду лабіринтах, всі кути будинків, гаражів, цехів й інших будов потрібно обходити проти годинникової стрілки й подалі від цих кутів. При такому переміщенні противник, що вкрився за кутом, відкривається не відразу, а поступово, чим втрачає переваги раптового нападу.
При стрільбі по груповим цілям (особливо з безшумної зброї) снайпер завжди першим пострілом уразить того, хто йде або перебуває за групою. Це робиться для того, щоб інші не відразу зрозуміли що відбувається й не кинулися "по щілинах". Поки до групи дійде, що трапилося, снайпер підстрелить ще одного-двох.
У міському бою противник може з'явитися з руїн раптово й на дуже близьких дистанціях – 20–30 метрів. У такому випадку ніколи цілитися в приціл — потрібно стріляти від живота частим вогнем. На дистанціях 40 метрів і далі попадати, стріляючи від живота, стає проблематично, і по цілі, що рухається на стрільця, доводиться стріляти на скидку або ж, якщо ціль рухається по фронті, стріляти з проводкою, працюючи прицільними пристосуваннями по "прицільній кривій" з упередженням цілі. Стріляти доводиться так, як це роблять мисливці. З оптичним прицілом ціль, що рухається, захоплюється легше, ніж із прицілом відкритим.
Якщо противник після снайперського загороджувального вогню стріляє із глибини приміщення і снайпер з кулеметником його дістати не можуть, такого стрільця знищує гранатометник реактивною гранатою.
При зачищеннях і пошуках, коли підрозділ робить огляд будівель всередині кварталу або конкретного об'єкта, снайпер і кулеметник контролюють прилеглі вулиці, широкі прохідні двори й пустирі для недопущення перегрупувань противника або виходу його з об'єкта, що зачищає.
Для снайперської роботи в руїнах потрібно бути одягненим відповідно. Нема рації надягати нове обмундирування - через годину інтенсивного повзання, перебіжок, перекатів і тощо воно буде вимазано вапном, сажею, битою цеглою й розірвано в багатьох місцях. Навіть вдень дуже бажаний ватяний бушлат - і не тільки для снайперського екіпірування. Вдень пекуче, але вночі буде холодно, і ночувати прийдеться в тих же руїнах, невідомо, у якому місці.
На колінах і на ліктях потрібно мати наколінники й налокітники. У руїнах навкруги гострі кути й гострі уламки.
Представте, якщо вам доведеться посковзнутися, оступитися й тощо і вас різко "опустить" незахищеним коліном або ліктем на такий гострий кут. Такі падіння виводять людини на кілька хвилин з ладу, і ці хвилини можуть виявитися фатальними. У всіх війнах XX сторіччя снайпери робили наколінники й налокітники самі зі старих автомобільних покришок. Пластмасові наколінники на будівельних уламках сковзають, а в гумових  зручно лазити по накопиченнях битої цегли, скла, бетону й тощо.

5. КОНТРСНАЙПЕРСЬКА БОРОТЬБА.

ПАМ’ЯТАЙ! Снайпер снайперу – ворог!
У снайперській справі при знищенні живої сили противника заборонених прийомів немає. Для снайпера важливо, щоб з'явилася ціль, і не важливо, при яких обставинах вона там з'явиться.
Основні поради щодо ведення контрснайперської боротьби:
1. зона вашої відповідальності ворожого снайпера - на природі від трьохсот метрів до півтора кілометрів по фронті, у місті - звичайно до півкілометра.
2. При інтенсивній бойовій роботі в місті верхні поверхи багатоповерхових будинків, вишки, вежі та інші піднесені місця наскрізь прострілюються артилерією й авіацією й утримуватися на них можуть тільки професійні й добре навчені снайпери. Людини, що погано володіє зброєю, щільний вогонь змушує йти вниз, у підвали й під бетонні плити. Там вони вишукують безпечні для стрільби щілини й бійниці. 
3. Роботу ворожого стрільця з амбразури можна спровокувати грою ляльки-принади, "працюючої" ледве вище позиції вашого снайпера. Потрібно, щоб бійниця противника, ваш снайпер-винищувач й опудало-принада перебували в створі на одній пінії. Постріл з бійниці по принаді буде сигналом вашому снайперові "до дотискування спуску". Як би далеко в глибині бійниці не перебував ворожий стрілець, у темряві або півмороку спалах пострілу буде видна досить чітко.
4. Можна шматком дзеркала на ціпку через укриття, контролюючи процес перископом, направити в амбразуру або підозрілу щілину сонячний зайчик й "висвітити", що там перебуває. Якщо там щось є, негайно послати туди кулю зі снайперської гвинтівки, а ще краще - з декількох гвинтівок. Сонячний зайчик, що потрапив в оптичний приціл, нейтралізує противника відразу й надовго, тому під сонячну засвітку можна робити снайперський залп спокійно. А можна просто запустити під вітер димову завісу.
5. Дуже ефективним засобом виявлення снайперів є лазерний ціле вказівка (лазерна вказівка). Така цілевказівка кріпиться до перископу (артилерійської бусолі, стереотруби, тощо) так, щоб у перископ була видна червона точка. При збільшенні сучасного перископу у вісім разів, а артилерійської бусолі в десять разів навіть у денний час чітко видно, що намацав промінь лазера в темному вікні, ущелині або амбразурі. Більше того, лазерний промінь, що потрапив ворожому снайперові в очі, надовго "виб'є з колії" цього стрільця. Безслідно для очей лазерна засвітка не проходить. Чим могутніше буде лазерна вказівка, тим краще. Цей спосіб, відкритий зовсім недавно, під час міжнаціональних конфліктів, виявився надзвичайно ефективним. Лазерну вказівку на перископі потрібно маскувати "кошлатим" камуфляжем, тому що цей пристрій наскільки ефективний, настільки й помітний. Асистент снайпера, що працює з перископом, перебуває за укриттям у безпеці.
6. Снайпери противника для своєї безпеки й скритності часто стріляють із глибини приміщень на різних рівнях, з різних поверхів. Стріляти намагаються з кімнат, що перебувають із тіньової сторони. У темряві приміщення стрільця майже не видно із глибини, але його завжди видає спалах пострілу, незважаючи на полум’я гасителі. Тому деякі снайпери стріляють навіть із шаф у розбитих квартирах. Не чекаючи, поки по цьому вікну будуть стріляти із гранатометів і танкових гармат, відразу ж після пострілу снайпери цю кімнату залишали. Котрснайперська боротьба вдарити вогнем відразу трьох гранатометів по спалаху у вікні й по вікну праворуч і ліворуч. Снайпер,  що вискочив в іншу кімнату однаково попадав під гранату.
7. Позиція снайпера на висоті дуже гарна, вигідна й результативна, і її звичайно займають гарні стрілки. Але гарний, підготовлений стрілець-спортсмен не любить міняти позиції, особливо якщо вони зручні й перебувають на вежах, вишках і верхніх поверхах. У таких випадках їх знищують вогнем артилерійських стволів. Снайперів, що стріляють із верхніх поверхів, знищують із замаскованих зустрічних позицій, що перебувають на таких же висотних будинках навпроти, на такому ж рівні. При цьому часто для того, щоб не дати снайперові вистрілити, всі затемнені вікна, одне за іншим, просвічують сонячним зайчиком, що запускає шматком дзеркала на ціпку через укриття під контролем перископа, або лазерною вказівкою, або навіть декількома лазерними вказівками. При вдалому моменті ворожого снайпера можна "висвітити" і підловити на постріл.
8. Де конкретно шукати ворожого снайпера в місті? Недалеко від того місця, де для нього буде ціль, і ще конкретніше - і тім місці біля цієї цілі, звідки ця ціль буде снайперові видна, звідки йому буде зручніше стріляти, і там, де снайперові легше замаскуватися й звідки йому є шляхи відходу. Снайпера завжди приваблять антени - це вузол зв'язку або штаб. Снайпер прийде на запах кухні - не тому, що він голодний, а тому, що в цьому місці буде скупчення тих, хто хоче їсти. Снайпер обов'язково постарається вийти в тил і виявитися поблизу артилерійської й мінометної батареї - його там треба обов'язково пошукати патрульно-пошуковими методами, причому краще двома групами, що прикривають друг друга. Снайпер обов'язково приповзе на будь-які шуми - від брязкоту солдатських казанків до рокоту працюючих двигунів. Де є шуми, там є і люди. Перед лінією зіткнення на своїй стороні снайпер обов'язково влаштує позицію напроти проходів і проламів, через які можливе висування бійців в атаку. При всьому вищеописаному снайпер ранком обов'язково постарається стріляти зі східної сторони – не стільки тому, що сонце буде в нього за спиною, а тому, що в ранковій атмосферній димці, перебуваючи в притінку, він буде практично невидимий і довгий час безкарний.
9. Контрснайперські дії у місті даютьт ефект тільки в результаті активного й випереджального колективного пошуку ворожих снайперів. І, як показала практика, кращим засобом проти снайперського терору є зустрічний диверсійно-снайперський терор. Виходять такі речі тільки в результаті агресивно-наступальних дій контрснайперського підрозділу в складі снайперів з доданими до них диверсійних груп в тому числі зі снайперами.
10. Контрснайперська профілактика:
11. віконний проріз, завішений навіть рваною ковдрою, робить стрільбу снайпера по цьому вікну абсолютно марної - він не бачить цілі, що за цією ковдрою перебуває. Вам же через дірки в ковдрі буде прекрасно видно, що робиться зовні; 
12. не підходите до цих "оглядових щілин" дуже близько - вас може видати не стільки блиск ока, скільки колихання тканини;
13. відкриті проходи, пролами, ходи повідомлення, по яких доводиться часто переміщатися, завішуйте густою маскувальною мережею так, щоб з вашої сторони ця мережа не просвічувалася й противникові не було видно, хто за нею перебуває. З вашої сторони за цими мережами повинні бути темні місця;
14. всі відкриті місця "проскакують" на граничних швидкостях;
15. не виставляйтеся в проламах і прорізах і не соромтеся проповзти зайвого - залишитеся цілі;
16. завжди дивіться, який фон місцевості перебуває за вами, і не показуйтеся в руїнах у темному одязі на тлі побілених стін.
17. У практиці не одиничні випадки виходу ворожих снайперів у тил і постановки снайперських засідок на транспортних розв'язках, залізничних й автомобільних комунікаціях і біля місць можливого скупчення вашої живої сили перед наступальними діями.
18. Всі дрібні ганчірочки, бинти, шнурки, мотузочки та інші "фантики", що колишуться на вітрі, є флюгером для ворожого снайпера. Такі "фантики, що розвіваються," дозволяють йому визначити силу й напрямок вітру на вашій ділянці і вносити відповідні корегувальні поправки в стрільбу. Тому зривайте й знищуйте все, що підвішене й колишеться. Коли знімаєте флюгер, не підставляйтеся під постріл. І запам'ятаєте - якщо на вашій стороні такого флюгера не було й він раптом з'явився, виходить, його повісила розвідувальна група противника. По можливості нехай ваші розвідники підвішують такі флюгери на суміжній стороні.
19. Якщо з боку противника пролунав безпричинний постріл і куля потрапила просто в стіну, поцікавтесь, чи немає поблизу цього влучення якої-небудь помітної плями, дефекту кладки й усього, до чого можна "прив'язатися" при стрільбі. Снайпери дуже часто в такий спосіб пристрілюються по орієнтирах для вивірки дистанції стрільби. Роблять вони це тому, що в місті взагалі, і при стрільбі знизу нагору зокрема, відстань завжди здається менше дійсного приблизно на 1/8. Влітку нагріте повітря діє як лінзи, досить часто наближаючи ціль на цю ж величину.
20. Снайпери противника не завжди сидять під бетонними плитами або стріляють із щілин - сектора обстрілу при цьому малі і уражаються цілі, що випадково потрапили в ці вузькі сектори. Такі позиції безпечні для снайпера, але мало результативні для ведення вогню. Кращі результати досягаються снайперами тільки при замаскованій стрільбі з відкритих позицій. Дуже часто виявити таку позицію дозволяє денна зміна освітлення. Протягом дня сонце висвітлює позиції з різних сторін. Позиція, зайнята снайпером ранком у тіні, з вигідним висвітленням цілі перед собою, при переміщенні сонця може стати дуже невигідної для снайпера і вигідної для "мисливця" за цим снайпером. Противник, з ранку замаскований у тіні навіть у складках місцевості, з переміщенням сонця зненацька висвічується і відкривається збоку, виявившись практично беззахисним. Нерідко його при цьому видають відблиски оптичних приладів, які теж виникають і переміщаються при зміні напрямку висвітлення. Дуже часто при зміні освітлення виявляються зміни в розташуванні будівельних уламків та інших предметів, що свідчать про підготовлену позицію снайпера. Знаючи місця цих позицій, рухом і появою ляльок-принад на вашій стороні спровокуйте висування ворожого снайпера для стрільби. Заздалегідь тримаєте таку позицію на прицілі (зрозуміло, робіть це потай і замасковано) і, як тільки там щось з'явилося, відразу ж дожимайте спуск і відразу ж після цього ховайтеся й не витикайтеся. 
21. Снайпер завжди заготовлює кілька позицій. Дуже корисно встановити, у якій послідовності він їх займає. Визначивши неї, можна зробити снайперську або диверсійну засідку на шляху переміщення цього стрільця. "Позиції підскоку" противника корисно замінувати. Але коли будете пересуватися по суміжній стороні, не забувайте про міни противника. 
22. Дуже гарний ефект у боротьбі з ворожим снайпером у місті досягається колективною роботою групи снайперів. Діючи узгоджено, три-чотири снайперські пари можуть розсіяти увагу снайпера противника (показавши йому ляльок з різних напрямків по черзі, що провокує одиночним вогнем нерви противника) і з різних сторін колективно концентрованим вогнем "затиснути" ворожого снайпера й вигнати його в потрібну сторону під постріл. Або ж відволікти його увагу і розстріляти збоку, звідки він відкритий і не очікує пострілу. Або ж щільним маневреним вогнем загнати цього снайпера в глухе місце, відрізавши йому шлях до відходу, і нехай він сидить там до ночі, боячись висунутися. Вночі на шляху відходу його буде чекати хтось із ваших з нічним прицілом на безшумній гвинтівці. По ходу подій можуть виникнути й інші варіанти. Над ними треба думати всьому колективу контрснайперской групи, і привчатися робити це постійно, швидко й на ходу. 
23. Як можна знищити снайпера вночі після його виявлення? Практика показує, що нерідко це можна зробити навіть простіше, ніж удень. Вночі можна в складках місцевості потай дібратися до ущелини, у якій ворожий стрілець обладнав позицію, і закинути на цю позицію гранату. Уночі можна ефективно зробити засідку збоку від нічного снайпера й розстріляти його з безшумної зброї, поки він зайнятий розстрілом ляльок-принад. 
24. Контрснайперська група може ліквідувати ворожого снайпера, не тільки забравшись до нього в тил. Якщо заздалегідь вивчені позиції снайпера, система його ходів і пересувань, періодичність і хронометраж його виходів на позиції (таке вивчення й прогнозування треба навчитися робити постійно, якісно й дуже швидко), то такого стрільця можна взяти різким несподіваним ривком "через фронт". Такий нахабний ривок контрснайперської групи робиться під прикриттям димової завіси при вітрі убік противника. Димова завіса дуже гарний винахід, що створений спеціально для таких випадків й інших потайливих переміщень. Одночасно всіма можливими вогневими засобами позаду й з боків снайпера противника створюється вогневий бар'єр, щоб йому нікуди було дітися. Шляхи його відходу прострілюються зі снайперських гвинтівок. Одночасно з артилерійських систем (або з вертольотів) прострілюються верхні поверхи (якщо цей стрілець засів у багатоповерховому будинку). Снайпер, відсічений вогнем від своїх, змушений піти вниз, у підвал, під бетонні плити, і втрачає свободу маневру.
У підготовці контрснайперського заходу шаблонні, повторювані, непродумані й необережні дії виключаються.





6. ПРАКТИЧНІ ПОРАДИ.
Снайперу найкраще знаходитися поряд з командиром групи . Він не тільки знищувач важливих цілей , але і спостерігач , і охоронець командира. У випадках раптового нападу на противника (наліт, засідка , пошук і т.д.) снайпер повинен виявляти і знищувати тих бійців противника , які швидше за інших схаменулися і намагаються вести вогонь у відповідь, організувати опір.
При веденні вогню через водну перешкоду треба брати більший кут піднесення (цілитися вище), так як холодний повітря від води і вологість знижують траєкторію кулі .
У горах більш прозоре повітря, тому (особливо при веденні вогню через ущелину) виникає помилка у визначенні відстані до цілі (ціль здається ближчою). При спостереженні вгору і вниз по схилу відстані здаються коротшими, що - також веде до помилок в прицілюванні.
Практичні поради зі зброї та прикладної балістики.
ПАМ'ЯТАЙ, що твоя гвинтівка завжди повинна бути пристріляна – ти не повинен сумніватися в точності своєї зброї. Регулярно перевіряй пристрілку своєї зброї на основних дистанціях ефективного вогню, навіть якщо з гвинтівки ніхто не стріляє: буває, що наведення збивається і в процесі зберігання зброї. Пристрілюй гвинтівку тільки тим типом патронів, яким користуватимешся і далі: різні типи куль мають різну балістику, а значить, і різні траєкторії польоту.
Намагайся вивчити напам'ять таблицю середніх перевищень траєкторій над лінією прицілювання. У бойовій обстановці завжди використовуй її, особливо при перенесенні вогню з однієї цілі на іншу і при стрільбі без перестановки дистанційного маховичка (методом "прямого пострілу").
Перед виходом на операцію в обов'язковому порядку досуха протри ствол і патронник. Якщо в стволі опиняться олія або волога, то при пострілі кулі підуть вищим, а дим і яскравий спалах демаскуватимуть позицію. До речі, при сильному дощі і в туман кулі також йдуть вище, тому перенось точку прицілювання вниз.
При роботі по особливо важливих цілях пам'ятай, що оптимальний режим снайперського вогню - один постріл в дві хвилини, тому що ствол не повинен нагріватися більше 45 градусів. Якщо в ході бою доводиться вести інтенсивний вогонь, врахуй, що при розігріванні ствола кулі підуть нижче.
Якщо ти використовуєш гвинтівку з плаваючим затвором, то при розрядці не посилай затвор назад дуже сильно: це розхитує його і швидко зношує личинку. У разі коли після пострілу немає необхідності в продовженні стрільби, залиш затвор відкритим - це не дасть пороховим газам "потіти" в стволі та дозволить йому швидше охолодитися.
Щоб ствол гвинтівки не блищав на сонці і менше нагрівався в жарку погоду, обмотуй його кошлатою стрічкою камуфляжу, шматком масксітки КЗС або звичайною матерчатою ізоляційною стрічкою. Окрім того, це збереже ствол від випадкових ударів.
Регулярно перевіряй міцність кріплення оптичного прицілу: чи немає бічного люфту, чи не обертаються занадто вільно маховички. Якість підгонки прицільного механізму та кріплення барабанчиків перевіряється так: наведи центральний кутник (вістря пенька) на який-небудь орієнтир і по черзі натискай на барабанчики, стежачи при цьому за сіткою прицілу. Якщо кутник при натисненні на барабанчики зміщується, значить, прицільний механізм має великі зазори та обов’язковий зсув прицільної сітки при кожному пострілі.
Окремі приціли мають деякий вільний хід гвинтів. Для його визначення міцно закріпи кронштейн прицілу (наприклад, в тисках), наведи центральний кутник на яку-небудь точку і поверни маховичок на декілька ділень убік і назад. Вільний хід гвинтів виявить себе тим, що кутник не співпадатиме з первинним положенням, не доходячи до нього. Для того, щоб компенсувати цей недолік, потрібно всі повороти маховичків закінчувати в одну і ту ж сторону, наприклад за годинниковою стрілкою.
Якщо треба повернути маховичок проти годинникової стрілки, поверни його на два-три ділення далі, а потім, повертаючись до потрібної різку, вже остаточно встановлюй приціл обертанням за годинниковою стрілкою.
Якщо ти використовуєш "снайперський сурогат" і на зброї встановлюється "не рідний" оптичний приціл, слід пам'ятати, що поділки на його шкалі нанесені стосовно величини кутів прицілювання для стрільби з тієї зброї, від якої цей приціл узятий. Як приклад, розглянемо варіант, коли на АК-74М встановлений приціл ПСО-1 від СВД (найбільш часта і досить зручна "эрзац-снайперка"). На дальності 100 метрів кут прицілювання для автомата складе 2,2 тисячних, але приціл ПСО-1 розрахований на гвинтівкові боєприпаси, тому потрібно по основній таблиці для СВД знайти номер прицілу, відповідний куту прицілювання в 2,2 тисячних. Це приціл "2". Значить, для стрільби на 100 метрів з АК-74М з ПСО-1 необхідно поставити приціл "2". Таким же чином визначаються установки прицілів для основних дистанцій стрільби до 400 - 500 метрів (див. таблиці).
Завжди прагни знайти способи поводження зі зброєю якомога зручнішим: на приклад, можна навісити гумовий потиличник від ГП-25, на цівці прикріпити складні сошки від РПГ-7. Звичайний гумовий джгут від еспандера, подвійною ковзаючою петлею накинутий на ствол, а кінцями прив'язаний до будь-якого вертикального предмету (ствол дерева, стовп і так далі) дозволить при довгому знаходженні в засідці не навантажувати руки вагою зброї.
Оберігай ствол гвинтів від попадання до нього грязі, пилу і інших сторонніх речей. Якщо працювати доводиться в умовах підвищеної запиленості(наприклад, в степу або в горах), надінь на ствол звичайний презерватив; після першого пострілу він згорить, не заважаючи польоту кулі.
Завжди поводься зі зброєю як з дуже дорогим тобі предметом, регулярно чисти його і прагни нікому не давати стріляти з твоєї зброї. Знай і відчувай всі можливості своєї гвинтівки, чітко усвідомлюючи той факт, що в деяких випадках вона є як би продовженням тебе самого.
Іноді обстановка швидко міняється: цілі можуть з'являтися на значному просторі з розкиданням по дальності і швидко зникати. У таких умовах кожного разу визначати відстань і відповідно встановлювати приціл просто нереально. Для передбачення такої ситуації (як правило, вона виникає при атаках противника) пристріляй гвинтівку на максимальну дальність в своїй смузі відповідальності (наприклад, метрів на 400), запам'ятай на цій відстані прикметний орієнтир і в подальшій стрільбі орієнтуйся по ньому. Тепер можна на око прикинути, наскільки ціль далі або ближче за орієнтир (відповідно величині "гойдання" по вертикалі точки прицілювання). Для цього потрібно дуже добре представити тратторію польоту кулі на при стрілочній дистанції. 
Кути прицілювання для СВД:
Дальність, м	100	200	300	400	500
Кути прицілювання, тис.	1,7	2,2	2,8	3,9	5,0
Кути прицілювання для АК-74
Дальність, м	100	200	300	400	500
Кути прицілювання, тис.	2,2	2,8	3,6	4,4	5,5
Перевірити бій гвинтівки в польових умовах можна досить просто: намітити орієнтир і зробити по ньому серію пострілів - величина відхилення куль визначається за рикошетами. Проте потрібно врахувати, що захоплюватися такою нестандартною пристрілкою не слідує: вона використовується тільки в самих невідкладних випадках, коли є необхідність ураження цілі з першого пострілу. Пристрілку слід маскувати шумом бою і вести її із запасних позицій.
При швидкісній стрільбі на невеликих дистанціях (до 300 метрів) використовуй прямий постріл, тобто той, при якому траєкторія кулі не піднімається вище за висоту цілі. Зокрема, в умовах міста дальність вогню, як правило, не перевищує 200 - 250 метрів. Тому, встановивши приціл "2", можна не вносити коректувань по вертикалі: до 200 метрів висота траєкторії не перевищує 5 см, значить, куля ляже в ціль; на відстанях від 200 до 250 метрів точку прицілювання слід узяти вище на 10 - 11 см.
Спостереження
Навчися спостерігати інтенсивно і систематично, беручи кожного разу невеликі сектори для вивчення. Не слід безцільно блукати поглядом по всій зоні спостереження - це типова помилка.
Дивися на все, що відбувається на чужій території, з підозрою. У думках перенесися на позицію противника і подумай про те, що він міг би зробити в подібних умовах.
Обстежуючи місцевість в заданому секторі, діли його на ділянки, рівні полю зору оптичного прицілу, бінокля або перископа. Працювати потрібно поволі і ретельно, перекриваючи поля зору.
Якщо при спостереженні виникла підозра щодо якого-небудь предмету, оглянь все навколо нього, оскільки найгостріша частина зору лежить не в центрі, а по краю поля зору ока. Це особливо сильно позначається при спостереженні удосвіта і у сутінках. Повільний рух також легко виявити, якщо не дивитися на об'єкт прямо: дивися вище, нижче або трохи убік від об'єкту, тоді використовується найгостріша частина зору ока.
По можливості старайся не вести спостереження в бінокль, а використовуй перископ: це збереже від виявлення і кулі ворожого снайпера.
Якщо ти спостерігаєш через оптичний приціл в умовах погіршення видимості (ранні сутінки, димка і так далі), користуйся світлофільтром - він входить в комплект СВД; жовто-оранжеве скло значно підвищує гостроту зору і сприяє чіткішому сприйняттю сітківкою ока меж контурів предмету.
Вправи для очей
Щоб при великих навантаженнях зберегти хороший зір, очам потрібна підтримка. Ось прості вправи для профілактики стомлення зору (з досвіду стрільців-спортсменів).
1. Міцно зажмур очі на 3 - 5 секунд, а потім потримай їх відкритими 3 - 5 секунд; повтори цю вправу 8 - 10 разів (вона укріплює м'язи і покращує кровообіг очей).
2. Масажуй закриті очі круговими рухами пальців протягом хвилини (це розслабляє м'язи очей і покращує їх кровообіг).
3. Витягни руку вперед і дивися на кінчик пальця, потім поволі наближай палець, не зводячи з нього погляду, поки він не почне двоїтися; повтори 6-8 разів (це укріплює косі м'язи очей і полегшує зорову роботу).
Після сильного навантаження на очі можна застосовувати примочки із слабкої заварки чаю або відвару шавлії: змочені теплі тампони накладаються на очі і тримаються, поки не остигнуть. Ця процедура допомагає також при опіках сітківки очей (наприклад, отриманих у високогір'ї).
Найбільш простий спосіб зробити в полі позицію для стрільби лежачи. 
Потрібно нарізати біля вісьми шматків дерну розміром приблизно 20 на 30 см, при цьому нижня, "земляна" частина дерну ріжеться пірамідкою, під кутом 45 градусів. Потім з цієї "цегли" викладається бруствер травою у бік противника. Після закінчення роботи, якщо є необхідність в тому, щоб приховати місце стрільби, дерен укладається на колишнє місце і злегка поливається водою.
Знаходячись на позиції взимку, пам'ятай, що пара від дихання демаскує твоє розташування, тому дихай тільки через шарф або маску. Окропи сніг перед "лежанням" водою з фляжки - тоді він не зметнеться при пострілі.
Пересуваючись по місцевості, максимально використовуй рослинність і всякого роду укриття. Виходячи на вогневу позицію, не займай її відразу: підповзи, зупинися недалеко і ретельно озирнися по сторонам - чи немає засідки, ретельно перевір місце на наявність мін. Завжди тримайся в низинах, ніколи не виходь на відкриті місця, особливо на лінію горизонту. По можливості обходь всі ділянки, де тебе можуть побачити.
У "лежанці" рух потрібно звести до мінімуму, особливо небезпечні різкі рухи  рукою або ногою. В деяких випадках, зберігаючи повну нерухомість, можна бути невидимим, знаходячись майже впритул до противника.
Навчися ходити так, щоб зусилля йшло від стегна, а не від коліна - спочатку на землю треба ставити кінці пальців і передню частину ступні. Зазвичай шум чинить п'ята, особливо там, де є камені, гілки тощо.
ПАМ'ЯТАЙ, що в сиру погоду і в легкий туман постріл особливо сильно видає позицію снайпера (проте в сиру погоду кращий огляд).
Якщо є можливість, працюй в парі з кулеметником: він заглушить чергами твої постріли і, крім того, прикриє у разі потреби раптового відходу.
Загальні рекомендації снайперу:
- перевір свою зброю, спорядження і екіпіровку перед виходом на "полювання";
- розташуй предмети озброєння і екіпіровки так, щоб їх можна було легко і швидко дістати;
- поклопочися про маскування і перевір, чи немає сторонніх звуків при носінні зброї і спорядження;
- попрактикуйся швидко заряджати і перезаряджати зброю;
- навчися перезаряджати свою зброю у темряві;
- постійно тренуйся не тільки в стрільбі зі снайперської гвинтівки, але і з іншої зброї (пістолет, автомат);
- настроюючись на виконання бойового завдання, постарайся "вимкнути свідомість", викинь з голови всі думки, турботи і переживання, що не відносяться до справи;
- завжди піклуйся про підтримку себе в гарній фізичній формі;
- на інструктажі запам'ятай і запиши всю необхідну інформацію про обстановку в районі виконання завдання;
- заздалегідь обговори з напарником можливі варіанти ваших дій при виконанні завдання і далі дотримуйся цих планів;
- перш ніж діяти, забезпеч собі прикриття;
- при групових діях заздалегідь розподіли обов'язки серед членів групи;
- остерігайся недооцінки свого противника, в думках став себе на його місце, і дивися на свої дії його очима;
- при пересуванні уважно оцінюй, чи варто наближатися до якого-небудь місця або підозрілого предмету;
- завжди дотримуйся здорового глузду в своїх діях;
- у будь-якій ситуації май план дій, але при цьому уникай шаблонних і передбачених прийомів;
- при виникненні загрози негайно реагуй, а не застигай на місці;
- враховуй, що все, що ти бачиш і чуєш, спотворюється під впливом бойового стресу;
- при діях в парі або в групі постійно підтримуй зв'язок з товаришами, навчися безшумно спілкуватися за допомогою умовних знаків і жестів;
- постійно пам'ятай про небезпеку, не забувай про “шосте відчуття” і уважно прислухайся до своїх відчуттів;
- ніколи не виходь на одну позицію кілька разів підряд - це смертельно небезпечно, якщо противник засік твою “ліжку”;
- залишаючи позицію, замінуй саму "ліжку" і підходи до неї;
- ніколи не стріляй з одного місця більше двох-трьох разів підряд і не забувай після пострілу швидко міняти позицію, для чого заздалегідь наміть шляхи скритного відходу, зроби пару хибних “ліжок” з “ляльками”;
- для прикриття шляху можливого відходу постав пару мін направленої дії з електродетонатором: якщо тебе виявлять, їх підрив дозволить затримати противника і відірватися від переслідування;
- готуйся до виконання максимально складної операції, але виконувати її прагни максимально просто;
- постійно придумуй всі можливі способи відволікання та введення в оману противника, але ніколи не повторюй двічі один і той же прийом;
- роби те, чого не чекає противник, а краще - те, про що він не може навіть подумати;
- постійно накопичуй досвід, спілкуйся з досвідченішими снайперами, заведи собі “стрілецьку книжку” і внось туди дані про результати пристрілок і стрільби, підсумки снайперських операцій, тактичні прийоми, способи маскування тощо.




7. ПРАВИЛА СТРІЛЬБИ З СГД
	Види відхилень
	СГД

	Температура повітря
	Д˃500 м 
при T˃25°C ТП=ВКЦ
при ˂-25°C = Пр+1

	Бічний вітер (4 м/с під кутом 90°
	У фіг=(Пр-2):2
Д˂500 м У у поділках шкали = Пр:4
Д˃500 м У у поділках шкали = Пр:3
При вітрі ˃8 м/с поправку збільшити в 2 рази;
При вітрі ˃2 м/с або тому що дме  під гострим кутом  поправку зменшити в 2 рази.

	Фланговий рух цілі (3 м/с або 10 км/год)
	У фіг=Пр 
Д˂600 м У у поділках шкали = 4,5
Д˃600 м У у поділках шкали = 6
При русі цілі зі швидкістю більшою (меншою) в 2 рази  упередження береться в 2 рази більшим (меншим);
При русі цілі під гострим кутом  поправку зменшити в 2 рази.



Для прицілювання під час стрільби за допомогою додаткових кутників необхідно встановити на верхньому маховичку приціл 10.
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8. ЗВЕДЕНА ТАБЛИЦЯ
для приведення СГД до нормального бою
	Вид зброї,
прицілу
	Дальність (м)
	Приціл
	Кількість набоїв
	Перевищення контрольної точки 
над точкою прицілювання  (см)
	Припустиме відхилення середньої точки влучення 
 від контрольної точки (см)
	Габарит кучності бою
	Відхилення середньої точки влучення при переміщенні мушки, повороті маховичка (см)

	
	стрільби
	вивірки
	
	одиночним
вогнем
	автоматичним
вогнем
	
	
	одиночним вогнем
	автоматичним вогнем
	по висоті
	по напрямку

	7,62-мм СВД
	
100
	
–
	
3
	
4
	
–
	
16
	
3
	
8
	
–
	1 оберт – 16
	1-мм – 16
1 поділка –10

	ПСО-1, 
к СВД
	
100
	
100
	
3
	
4
	
–
	
14
	
3
	
8
	
–
	1 поділка торцевої гайки – 5
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