
Лабораторна робота № 3

Тема роботи: Компоновка карти в QGIS

Мета роботи: Навчитися створювати тематичні карти в QGIS на основі сіткових

геопросторових даних, формувати та компонувати карти до друку.

Короткі теоретичні відомості

Картографічні твори мають певні правила та вимоги до оформлення. В

залежності від виду та призначення вони можуть мати дуже строгі вимоги до

оформлення (наприклад топографічні плани та карти регламентуються

відповідними ДСТУ, Умовними позначеннями… та іншими нормативними

документами), так і повністю довільне виконання (наприклад деякі

картографічні твори в туристичній галузі).

Макет (Layout) у QGIS – це основний спосіб створення картографічних

зображень на основі візуалізації геопросторових даних. Ви розміщуєте

картографічне зображення на аркуші, додаєте зарамкове оформлення (назву,

легенду, підпис масштабу та ін.), та насамкінець експортуєте результат у вигляді

растрової або векторної графіки.

Методичні вказівки

1. В QGIS є можливість зберегти активну вибірку об’єктів в окремий

файл. Для цього слід скористатись командою Export – Зберегти вибрані
об’єкти як… контекстного меню шару з вибраними об’єктами, рис. 1



Рис. 1 Експорт вибраних об’єктів до окремого шейпфайлу в QGIS

2. Для обрізки растрового шару за визначеною маскою (певною

областю) слід скористатись командою Растр – Вилучення – Вирізати растр за
шаром маски…, рис. 2.

Рис. 2 Вирізання растру за маскою в QGIS

3. На основі растрових даних про абсолютні відмітки рельєфу, є

можливість побудувати карту стрімкості схилів. Стрімкість схилу – це кут між



нахиленою поверхнею схилу до горизонтальної площини. Для побудови растру

схилів в QGIS використовується команда Растр – Аналіз – Схил…, рис. 3.

Рис. 3 Побудова растру стрімкості схилів в QGIS

4. Якщо ви плануєте надрукувати карту, що сформована у вікні карти

QGIS, насамперед варто подбати про налаштування стилізації всіх шарів. Далі,

якщо символіка налаштована, масштабуйте вікно карти до об’єктів, що повинні

бути відображені при друці. Для створення макета для друку використовується

команда Проект – Створити макет друку…, рис. 4. Макет в QGIS відкривається

в окремому робочому вікні.

Рис. 4 Створення макета в QGIS



5. Щоб додати елемент карти до макета, використовується команда

Додати елемент – Додати карта… Розташування елемента на задається у

вигляді прямокутника, що фіксується мишею безпосередньо на аркуші.

6. Серед елементів, що можна додати на аркуш макета, є Карта,

Легенда, Фігури, Підписи та інші.

7. Додавши елемент на аркуш, він відображається в правій боковій

панелі Елементи. За допомогою панелі Елементи є можливість налаштування

окремих характеристик елемента у вкладці Властивості елемента. Так, для

елемента Карти можна встановити масштаб відображення, прибрати фон,

заблокувати шари та їх стилі. Блокування шарів та стилів в елементі Карта
макета дозволяє відобразити декілька елементів типу Карта на одному аркуші.

Для елемента типу Легенда є можливість змінити підписи, їх шрифти тощо,

рис. 5 .

Рис. 5 Налаштування елементів макета в QGIS

8. Макет в QGIS зберігається у файлі проекту. Переглянути

(відредагувати) створені в проекті макети можна, перейшовши до макета за

допомогою команди Проект – Менеджер макетів…



9. Якщо є необхідність в збереженні макета у вигляді окремого файлу

растрового зображення, то потрібно скористатись командою Макет –
Експортувати як зображення … та обрати необхідний формат зображення.


