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Картографічна проекція – математично 

визначене відображення поверхні еліпсоїда 

або кулі (глобуса) на площину карти. 

 

Проекція однозначно встановлює 

відповідність між геодезичними 

координатами точок (широта В і довгота L) 

та їх прямокутними координатами (X та Y).  

 

Загальний вигляд рівняння проекції: 

 

X=f1(B,L); Y=f2 (B,L) 

Картографічні проекції 



• конформні або рівнокутні проекції (англ. conformal 

projections, orthomorphic projections), які не мають 

спотворень кутів і напрямів; 
 

• рівновеликі проекції (англ. equivalent projections, equal-
area projections, authalic projections), які не містять 
спотворень площ; 

 
• рівнопроміжні або еквідистантні проекції (англ. 

equidistant projections), які зберігають без спотворень 
якийсь один з напрямків (меридіани або паралелі);
  

 
• довільні проекції (англ. arbitrary projections, compromise 

map projections), у яких тією чи іншою мірою містяться 
спотворення кутів і площ. 

За характером спотворень картографічні 

проекції поділяють: 



Точна форма 

Точна площа Точний напрямок 



• циліндричних (англ. cylindrical) – поверхня еліпсоїда 

переноситься на бічну поверхню  дотичного до неї або 

січного її циліндра; 
 
• конічних (англ. conical) – поверхня еліпсоїда 

переноситься на бічну поверхню  дотичного до неї або 
січного її конуса;  
 

• азимутальних (англ. azimuthal) – поверхня еліпсоїда 
переноситься паралельними променями на дотичну до 
неї або на її січну площину. 
 

• планарних або плоских (англ. planar) - поверхня 
еліпсоїда переноситься на плоску поверхню; 

За способом створення вирізняються чотири сім'ї 

картографічних проекцій: 



Азимутальна 

проекція 

Циліндрична 

проекція Конічна 

проекція 



1) нормальні проекції (англ. normal projections, normal 

aspect (or case) of a map projections), у яких вісь 

сферичних координат збігається з віссю обертання 

Землі; 

 

2) поперечні проекції ( transverse projections, transverse 

aspect  (or case) of a map projections), у яких вісь 

сферичних координат лежить у площині екватора; 

 

3) косі проекції (англ. oblique aspect (or case) of a map 

projections), коли вісь сферичних координат 

розташована під кутом до земної вісі. 

За орієнтуванням допоміжної поверхні відносно 

полярної осі або екватора еліпсоїда: 



циліндричні проекції, в яких меридіани зображені 

рівновіддаленими паралельними прямими, а 

паралелі - прямими, перпендикулярними до 

них; 

За виглядом меридіанів та паралелей сітки 

нормальних проекцій поділяють: 

конічні проекції з прямими меридіанами, що 

виходять з однієї точки, і паралелями, що 

представлені дугами концентричних кіл; 

азимутальні проекції, в яких паралелі 

зображуються концентричними колами, а 

меридіани - радіусами, проведеними із 

загального центру цих кіл; 



псевдоциліндричні проекції, де паралелі 

представлені паралельними прямими, а 

меридіани - у вигляді кривих, що збільшують 

свою кривизну по мірі віддалення від прямого 

центрального меридіана; 

 

псевдоконічні проекції, в яких паралелі 

представлені дугами      концентричних 

кіл, середній меридіан - прямою, а інші 

меридіани - кривими; 

поліконічні проекції, в яких паралелі 

зображені ексцентричними колами, центри 

яких лежать на прямому центральному 

меридіані, а всі інші меридіани представлені 

кривими лініями, які збільшують кривизну з 

віддаленням від центрального меридіана; 

умовні проекції, у яких меридіани та 

паралелі можуть мати і найрізноманітнішу 

форму. 





 




