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План: 

• 1. Просторова інформація в ГІС 

• 2. Растрове подання просторових даних 

• Загальна характеристика 

• Ієрархічні растрові структури 

• Стиснення растрових даних 

• 3. Векторне подання метричних даних. Точкова 
полігональна структура. DIME-структура. Структури «дуга-
вузол» 

• 4. Вибір способу формалізації і перетворення структур 
даних 

 



ГІС 



Растрові і векторні  
формати 



Метод регулярних мереж (grid 
cells) і власне растровий (raster) 



Растрове подання 
просторової інформації 

а) фрагмент землекористування (1 — рілля; 2 — природна степова 
рослинність; 3 — ліс);  
б) його растрове подання;  
в) відповідний масив цифрових даних 



Види растрових комірок 



Подання просторового 
об'єкта з використанням 
квадротомічної растрової 
структури 



Ієрархічна растрова 
структура у вигляді 
квадродерева 



Ієрархічна растрова 
пірамідальна модель 

Пірамідальна модель – це декілька 
внутрішньо пов’язаних рівнів таким чином, 
що кожний нижній рівень складає ¼ від 
розміру попереднього рівня. 



Групове кодування (run-
length encoding 



 Лінійна нерегулярна мережа 
системи нерівнокутних 
трикутників - TIN 



Графічний примітив 

Графічний примітив – це найпростіший геометричний об'єкт, такий наприклад 
як: точка, відрізок прямої, дуга окружності, прямокутник тощо, який будується 
на екрані комп'ютера за допомоги математичних формул. 



Векторне подання 
геооб’єктів графічними 
примітивами 



Векторне подання просторових об’єктів у вигляді 
точок називають точковою полігональною 
структурою (point polygon structure) 
 

Подання геооб’єктів з використанням точкової полігональної структури:а 
– формалізація вихідної карти; б – таблиця координат опорних точок; в – 
таблиця атрибутів полігонів 



Топологія в ГІС – це процедура визначення 
просторових зв’язків (сусідства) об’єктів. 



Топологічні моделі в ГІС 
задаються сукупністю 
наступних характеристик: 
 • зв’язаність векторів – контури, дороги та інші вектори 

повинні зберігатися не як незалежні набори точок, а як 
взаємозв’язані один з одним об’єкти; 

• зв’язаність і примикання районів – інформація про взаємне 
розміщення районів і про вузли перетину районів; 

• перетин – інформація про типи перетинів дозволяє 
відтворювати мости і дорожні перетини. Так Т - подібний 
перетин (3 лінії) є тривалентним, а Х – подібний (4 лінії 
сходяться в точці перетину) називається чотиривалентним. 

• близькість - показник просторової близькості лінійних або 
ареальних об’єктів, оцінюється чисельним параметром, в 
даному випадку символом δ. 

 



DIME- структура 



Трикутна нерегулярна 
мережа 





Векторне подання просторових об’єктів у вигляді 
ліній називають лінійною полігональною 
структурою (line polygon structure) 

Подання куба лінійною 
полігональною структурою 



Відображення суміжних полігонів на основі 
структури "граф": а – просте; б – векторне 
подання 


