
Принципи та сфера застосування видів програмування: функціональне, логічне, 

подійне, реактивне, генеративне програмування  

 

1.Функціональне програмування 

 Основним принципом функціонального програмування є використання функцій як 

основного конструктивного елемента. Це означає, що функції можуть бути передані як 

аргументи іншим функціям, повернені з інших функцій, а також зберігатися у змінних даних. 

Функціональне програмування добре підходить для задач, які можна розбити на 

незалежні функції, та для паралельного програмування. Воно широко використовується у 

наукових дослідженнях, обробці даних, розробці вбудованих систем тощо. 

 

2. Логічне програмування 

В основі логічного програмування лежить логічне виведення. Програма складається з 

фактів та правил, і система сама виводить розв'язок на основі цих фактів і правил. 

 Логічне програмування часто використовується в штучному інтелекті, наприклад, для 

розв'язання задач штучного інтелекту, таких як експертні системи, логічне програмування 

для гри в шахи тощо. 

 

3. Подійне програмування 

Програмування засноване на подіях передбачає обробку подій, які відбуваються в 

програмі, і відповідні реакції на ці події. 

 Цей підхід часто використовується в інтерфейсах користувача, веб-розробці, розробці 

ігор та інших ситуаціях, де важлива реакція на взаємодію з користувачем або зовнішніми 

подіями. 

4. Реактивне програмування 

 Реактивне програмування зосереджене на потоках даних та автоматичній реакції на 

зміни цих даних. 

Цей підхід часто використовується в розробці веб-застосунків, де стан елементів 

інтерфейсу автоматично оновлюється при зміні даних. 

 

5. Генеративне програмування: 

Генеративне програмування спрямоване на створення алгоритмів, які можуть 

генерувати нові дані, структури або програми. 

 Генеративне програмування використовується у штучному інтелекті, графічному 

дизайні, обробці сигналів та інших областях, де потрібна генерація нового контенту або 

структур. 


